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вголеми изпитания + 18 логически ЗАГАДКИ 
НЕЛИНЕЙНА ИСТОРИЯ * НАД 1 HAC NIE 
нов ГРАСЗИЧЕНЕНДЖИН Я 


/Закто }бсеки жанр, и фугбодни. 
(е симуладори, имат доста. 
прелставителну кой ох кой по- 

„добри. Но сс стратег ните в powé 

но: време си имат enok доайен > 

Sacar, Taka и футболничезмания: 

ци сабзат ІР Верни и традбймя: 
TA ди Зодавал поне цо едно заглавие, 
оу зїйн серия на година; EA Sports 
AAB10588 този месец FIFA 2000. 

a nypau път. Ед: wanga p 

исто сн Американекатй ANTA 
MLS: нейонте 12 отбора Зарибивде 
не afa имермканския пазар може би? 
Друг, гъдел о саундтрака. в кото © 
включен хитэт на, Роби Уидаме IS 
Only 48: Интррто пък. повече от 
странно — футболистй: ветердин се 
срешат с won кибер итлот (7). След 

/ mewéritofo нитро играчът се натъква. 

na qerwpirie познати режима ha h pa 
= Exhibition; Tournament, Вели w 
ТҮ, Tpyanocri ha 6 ра cyan e 
реализирана: s познаде три сты 

үй — аматьор, професиоийлие w cn 
Tonia класа. Между лритезима дос: 
та паями облика, кониентрирана 
акайгвече в короегта wa Wi рачите на 
компюгърнищ опонент: Akor nazani- 
ткорска трудное вкарќан голов 
тичайки само с едни играч ar твое 
та до противниковата mpita, ro ii 


‘професнонадио ниво единственото pt 


хийссйнб са късите naéqera. 
7 Веднъж Bahwa: в играта, 
“геймьрїт загубвй yman ДуМа отздра- 
мил екиєьл, Богатият, набор от Ави 
жений на играчие на терена ей niet 
Garmi n реалистични. Анивгири- 
Учите пубякоеин стадиони също подо- 
бряпат 8тмосферата, Познатите tin yr 
„обитеднитинте части на FIFA Харів" 
“теристинн на футболистите са waye 

(2 дете pine йоече, оек можел te 


ай ръбове, ба фис 
Змонокия, близки Ao дейст 
Ye, на различни узряже л 
Яа w дар на различии npi 

ба 

2000 си заслужана само гледка Гей 
мплейл И също e меко hmm, 
Най-важдото а бди сиортен сим: 
латор е, алии Үролитегїг ca 
напълно Удекватии: МОявиг съвсем 
спокойно ди изуършияциередита niy: 
тово, фянтове ис тлвинки с десетки 
каавишии комбинаймис В-помощ на. 
теймъра и познати: етра, кой: 


ине Люпката да, 
стигне до бьотборинка му: 

За коментар на сещите ЕЯ 
Sports с пиели Julle „Коув“ ооду 
от ML ня женскй отбор, 
ма САЩ(?), н коментатор на ESPN 
Phil Shoen. Въпреки че феновете па. 


7 берияза FIFA Ca свикнали съе-стилй Z 


на комептирдне на упажанания. anr- 
`лийски коментатор John Motson; яа- 
ponere на Foudy си adsjs Ву малко е. 
обурквдщо да. чусш как говори эй 


финтовь х америкинекия. футбол в. 


коитекста на европейски rikos. 
В заключение me кажагч FIFA 

2000 ç един стразбтен футбол: np 
доставищ подобрения: nõutu във 
ка аспекти" на този вид игри: И 


звпреки че Я e можело да направит” 


повече молернизапиис смятам че 
FIFA 2000 « задължителна за всеки: 
футболен фен 


Ч дийг BAS 
“Прицйийшигл Бу 


ya ОЕА, 


ра 
ва наскоро в Ингернетчүсс 
ни от ъпдейта на С. 
Command — Hostie 
рата, която що позволява на гей 
Mpa да управлява разлучни Npe- 
возни средства по разнообраз 
ени, представлява нещо. 
стратегия в реално време, 
на с боен вишь, Картин 
ките показват KAKONKO екшън 
ни и експлозии, както и два ек 
рана с настройки, Hostile Waters 
ще се появи на пазара B нача 
jo Ha 2000 година, 


Нето на пазара, на 
Raider 4: Тре вы 

Revelation wa бъде придрукено 

от реклаина кампаний анаан 
кост наколко милиона 20780808) 

нете на Eidos апае 

konan с лика на Лара, GRURI 
фиурка и месечен комикс, те 
«2 Last Revelaton трябва да се NO- 
ЯВИ ПО Коледе, но по-нетъргети: 

ВИТ Кат да си източат демото. 


4 от Интер 


Ако вруитоктурата на подава 
мита ви e любима и празник й 
= Хелоуни в назлобил достат 
£ ооа е зарадвате на но 
вината, Ме Bullroo са поснали 
мутиплейърно демо на играта си 
Dungeon Keeper |, Просто тряб 
вада си Я МОЧИТЬ ст Интернет 


Terminal Realy. разработва 
на орыр хта Мос 


Wich Рей. Това ews 

при официалното 
на ново ме на 281999 
в Но Орлеанс, Този Umi ще 
бъде използван при съодаването 
На Noctume 2, копто вече ев про- 


Таке 2 Interactie и РАМ 
'nteractive подписана сделка, по 
gnata на която Таопбой (по 

деление на Take 2) ще издава 
итите Codename Eagle и, sa- 


Ри 


зам P200, 32M 


Ако има игра, която 
не впечатлява с графи 
та си и въпреки това е ста- 
нала хит, то това е Grand 
Тикет Auto. За тези от вас, 
които са проспали първа“. 
та част, ще кажа, че w 
рата е доста проста като. 
концепция, което е и ro- 
лемият й плюс. Ти игр; 
еш бандит под наем, ре- 
шид твърдо да направи 
пари в големия град, Moc- 
ното постигаш, като 


Играта Номро на 
фирмата Relic e от тези за 
авия, конто прелизвикват 
фурор n медиите, занимава 
ши се с компютърни игри. 
Със своята страхотна 3D 
машина, уникален. геймп 
лей, добър звук и сюжет, 
„Номевонпо е отлична игра, 
които може да революцио- 
вализира жанра на страте- 
rante в реално време. 
"Историята, заложена n 
играта, е доста интересна и 
се открива постепенно пред 


изпълняваш поръчки за 
мафията — спасяваш ин- 
форматори, извършваш 
убийства, саботажи ит, и. 
Както преди 

вието и 

те ср 

зваш, не си ги купуваш от 
магазина, Трибва да имаш. 
впредвид обаче, че и оста- 
малите бандюги са склон- 
ни да те изкарат от авто- 


СТА? запазва класи: 
wra переспектива 

“. Добавени са 

а 


играча посрелством филмче- 
та, създадени с 3D машина- 
та, използвана и в саматолаг- 
лавне, Те ти помагат ди се 
настронш към геймплея, кой- 
то всъщност е доста близък. 
Ao Tom ta стандартна RTS. 
имаш космически флот под 
твои команда и трабва да го 
„преведеш през 16 мисин, 
строейки нови кораби, из- 
следвайки нови технологии и 
събирайки ресурси от астеро- 
иди н облаци от прах. 
Въпреки използването 
wa основата на RTS игрите, 
чувството при HOMEWORLD е 


ROCKSTAR GAMES! 


експлозните ca по-големи и 
красиви. Въпреки тези 
повъведения обаче не mo- 
жем да кижем, че си. 
играта e в граф 


Rockstar Games изкі 
мнението, че при повечето, 
игри 70% от времето про 
цесорът е saer с графика- 
та, 15% с кода й и оста 
лите 15% — със звука. 
СТА2 разпределен 

било 30% на 50% на 20%. 
И действително гейм 
лейъл e най-добрата стра 
на на иг 


Подател SIERRA STUDIOS 
Пудишодитсл RELIC 


коренно различно, Твоите 
кораби и ресурс 

което те задължава да onas- 
ваш флота си. Все пак той 
тие единствен) Но не това 
е най-голямата новост, Голе- 
мият тъдел в играта e, чети 
се развива в Космоса, което 
означава напъднотримерни. 


тените в реално време, ако 
искате да поиграете на нещо 
хем познато, хем съвсем pas- 
лично, купете си Номенови: 
Няма да съжалявате. 
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P233, 32M, 400M HDD 


Сюжетът на Snavow 
Comm представи група на- 
емници, които са прецакани 
инзставени от работолат: 
те си — Granite Corporation, 
Оставени на произвола на 
съдбата, те трябва да си про" 
биват Ima през доста труди 
придобивайки опит и 
пови оръжия. 

В играта има 9 ми- 
сии, всяка от които e пре; 
хождана от неколкоминуй 
но филмче. В тях на игра- 


Ето n eana игра за фе- 
вете на състезанията с 
драгстери, В този драг-симу- 
латор са включени всич 
подробности от състезаи 
та на МВА (National Import 
Racing Association). Играчът 
може да избира измежду 10 
автомобила, като впослед- 
ствие може да прави по mi 
шината каквито модерниза- 
ции му шукнат на акъла. 
Марките са болшинството 
японски — Mitsubishi 
Eclipse, Honda CR-X, Acura 
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ча се възлагат по няколко 
задачи, включващи разр 
ване на сгради, уб 
ства, прониквания във вра- 
жески бази ит, и, Въпрек 
че можеш да избираш до 12 
наемници за мисия, трябва. 
да имаш предвид, че разпо- 
гаш c ограничен бю; 
който трябва да е баланс 
ран добре между хората ти 
и оборудването, 
Оръжнята в играта са 
пял арсенал. Малки писто- 
летчета, автома 
тични караб! 
ри, гранатомет 


, снайпе- 
» базук 


Производител ВЕ 


Integra и сроите“ на 


се с минимална дължина 
писта, но) са 20 и добавят 
доста реалитьм към геймплея. 
Талямо впечатление прават w- 
зуалиите ефекти в играта, 
включващи пушек и orst, 
тъпреки че нещата изглеждат 
„като че са разработвани през 
1997 г. Героите са направени 
със спрайтове вместо с 3D mo- 


Р”: 


UBI SOFT 
SINISTER GAMES 


мини ит. но, ит. нь са из- 
а твое разположе- 
ла отнася и 


дори прозяващи се и про: 
часови. 

Соммму 

както 

не 

прекрасен мултиплейьр 

режим. Още една причина 

нашата редакц 

да оцени труда на момче 

тата от Sinister Games. 


НЕЅРА SOFT WORKS 


em, колите изглеждат мал- 
ко ръбати. Тези впечатления 
секоригиратдоникъдеотд0б- 
poro озвучаване, 

И сега ше прочетете 
най-голмата новина, стърза- 
wa e Tuu игра — mu еза DOS! 
`Азнебих виждалтакова чуло 
от две години, Единствени- 
эт проблем, свързан с това 
решение на разработчиците 
e, четова заглавие поддържа 
само Glide, т. с. може да я 

те с 3D само с ускори: 
тел на 3DPx. 


И ти се 


— Tar: Burden of те. 
‘Crown на теригорикта на 
зари рия И ЕЕ 
[вия we се появи през фесг 
ри 2000 r, БЪЛГАРСКАТА стра 
темя в реално „време Tzar ще 
тосон ta еюн зазна. 
Е у, 


гоо 


шинэ отог 
екшънгприключение, действие 
то на което се развива през 
1927 г. във Вселена, където 
Съветският своз в доминира: 
щата сила в Espona. Г 


ПР а ца TaionSot Jim) 
Rose заяви наскоро: „Тгаг 
Codename Eagle са продукт 
който ще представляват инт 

не само на нашите тр 

ни клиент На военни 


широк кръг геймъри, 16 
вия we 
линия, 


продължат фирк 


и Hidd 
Публикуват разработки ha 
производители 


Излезе На 


М овон съобщиха, 
80107 Им заглавие’ Flight 
Simulator 2000 вече е излязло, 
в САЩ през декември таз 
година ще. има премиера и 

ругите иони на света, Halisi 
новото попълнение на серията 
самолетни Симулатори ще поз 
воли ка играте да noxapa 
Конкорд" и бщедос 
молети, да залагат в иго 
реални данни за arv 
Лвусповин аа повече от 40 rpa- 
Дан да ПЕТЯ ДО някое от 21015 
петища ПО ЦЯЛ свят 


Simulator 2000 


Ho- 


Всеки ден по една АЗО ира! 


Гигантът на тримерния вук 
Aureal възнамерява да предста- 
ВЯ no една игра, поддъркаща 
780 всеки работен ден до 1 

2000 г. това означава. 
ед година ще се по 
явят още 40.60 затавия с A3D 
ERA 


момента тези игри са. 
Отделно, две звукови kap- 

появиха напазара — 
Уопех2 502500 и Voter 1500, 
които също ще работят с Нови: 
те заглавия. 


5 


4 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


Сигурно си спомняте тя не прилича на нито една то летите във въздух 
игрите с радноуправляеми подобна нгра с автомобии- може да се въртите и да 
колички, Истинско удовол о това я прави правите всякакви лупин- 
ствие e да карате мощните интересна. ги, като колкото по-слож- 
машинки по направените para пистите ca ни са те, толкова повече 
от nae писти, рампи от кар: много интересни: сьстеза- турбо ще имате, А когато 
тон за луди скокове, локви вате се на различии места включите турбото, тога 
и всякакви други препит- — пустини, оживени градо” колата ви полита с ше“ 
ствия, през които минава- ве, индустриални зони, метна скорост, 

ха малкоте колички, И не като не липсват и много Графиката далеч ne e 
e чудно, че n ерата на вир- рамин и каскади м съвършена, но определено 
туалиите забавления Нот възможност да блъскате играта си струва заради 
Жинн се опитва да ви при- количките на другите. |... неверонтното ynon 

помни точно тези приклю- Ho майсторлъкъгев и особено пълнуващия 
чения, Играта e уникална, големите скокове — Kora- мулт 


бэйэ, INFOGRAMES 
RAG 


Не слайна за никого, нения, но най-голямо удо- 
че футболните симулатори полствие доставя самата 
са em - футболна среща, Тук имате 
нените спортни игри. Зато- много повече възможности 
ва появата на всеки нов да играете индивидуалния. 
симулатор се очаква с го- играч = финтове, скрити 
лямо негърпение от фено 
вете. UEFA Ѕтикек обиче 
надминава всички очаква съвсем определено е забавен. 
ния. Играта има много on- — разпознавате лесно всич- 
цин, което дава големи киваши 
възможности на играчите. Е пропусте 100-прой 
Може да извеждате отбора тов тол, може да накарате 
за тренировка, да го под- съотборниците му да го oc- 
тотвяте с различни упраж- пасове и други атрактивни 
техники. Изкуственият ин 
телект е на ниво = nemo, го показват ясно. Но това ca 
NI koeto прав играта много. caio mkawa част or utepe: 
А | интересна - никога няма да ните моменти в ПЕЕ 
може да вкарате два еднак- Зпикея. Без съмнение обач 
ви гола. е едно nemo — това е nali- 
Не еда подценяване и. добрият футболей симулатор 
„излизал някога за РУХ. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


След сермознен yc- 
пех на всеки филм съвсем 
нормално с да се пусне и 
игра, а когато филмът е 
Междузвездни войни, 
това направо си e задьл 
жително, Но „Невидим; 
та опастност“ като че ли 
закъсня малко за PSX, 
Историята e ясна на 
всички фенове — 
лъщавате се в 
н от двамата джедаи 
и със свонте 


В метрото e застрели 

ентъг ог тайните служби, 
Застрелва го човек на име 
Диаз — това всъщност си 
и, Президените на САЩи 
Русня са на прага на важ- 
но споразумение, но ти го 
саботираш. Историята из- 
тлежда нелепа и всъщност. 
не ти саботираш договора, 
а твоят двойник. Тайна 
организация клонира хора 
от властта и ги заменя с nc- 
линските. А ти си ударен по 
manara в метрото, след ко 
ето си подменен и твоят 


друго, освен да тръгнеш 
напред и да поразриташ. 
здряво тези нещастници. 
Предстоят ти много битки, 
стрелба и много обрати. 
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РбХ/ №4 


тии Рин 


мешове тръгвате да 
търсите справедливост. 
Очакват ви много при- 
ключения и опасности, 
познати от фил 
играта с увличаща и ин 
тересия, 

Ноза съжаление, ма- 
кари и добра, графиката и 
3D ефектите далеч от» 
стъпват на тези от филм: 
Ще свикнете доста трудно 
и спреспективата — kame- 
рата гледа някъде отзад и 


„Издател LUCAS ARTS 
Производител BIG 


отгоре, като по този на- 
н няма да може да се 


че е изключителна, KAK- 
то и звуковите ефекти. 

Въпреки някои свон 
недостатъци играта e уло- 
виля атмосферата на 
филма и ще достави me~- 
тинеко удоволствие на 
феновете на Междузвез- 
дни войни, 


Houme KONAMI 
Приаводит KONAMI 


"Жанрово играта може 


пто я прави много интерес- 
na w разнообразна — двата 
„жанра са комбинирани wmo- 
го умело, но вероятно ше e 
необходимо време да свик- 

сте с управленнето 

pon. 

Графиката на 

е много добра и на momen- 
ти ви wama — заоби- 
калящата ви обстановка е 
футуристи 
извънземни деко 

нята още по-живи, Kasa- 
но накратко създателите от 
Конами са осъществили 
доста успешно една ориги- 
нална naen и резултатът e 
налице. 


НОВИНИ 


риентировм 
250 и 30 


anyum от 
и разработва 
а. Най-новит 


преносима. 
ате Во) 
теристик 


ABATER: MEREST 


е бъде неправилно, но не съвсем 

„лишено от смисъл, ако кажем, че 
L Ll or Bess lt: Tue Ace o Касси ней- 
ния изойетричен 20 поглед върху геймплея 
изглежда като всеки друг представител на 
стратегиите в реално време от първата re- 
нерация, Оставяйки настрана историческия 
контекст, представящ хилядолетие военен 
прогрес, започвайки от Тъмните времена, 
играта представлява събиране на ресурси, 
увеличаване на популацията и модорнизи- 
ран на технологиите и всичко това с една- 
единствена цел = съставянето на многочис- 
лена армия, с която бързо да сразиш врага, 
Но не това е важно. Важното е, че играта е 
просто впечатляваща! 


Ace o Knas работи в по-високи резолю- 
ции и изглежда доста почиечистено ог своите 
предшественици и конкуренти. Разбира ce, иг- 
pata напомня доста на останалите представи 
тели в жанра. Селяните, страдите, дърветата, 
черния „Род of War" и всичко останало по кар: 
тата изпежда познато на геймъра, прекарал 
дълги безсънни нощи с други стратегии в pean- 
но apewe, Ho по време на ира се набиват и 
доста разлики. Например волчки сгради и еду. 
ницив AOK ca малко или много мащабиранидо. 
реалните им пропорции — градските кули и 
заими почти изпълват екрана и стърчат виз 
соко над хората, В играта са заложени четири 
архитектурни стила — Източен, Средноизто- 
чен (убава думичка, a?) и Източно и Западно 


Европейски, През Тъмните векове те изглеждат: 
доста еднакво, но през времето на Империите 
пътищата им се разделят и стават съвсем pas- 
лични. За разлика от архитектурата твоите еди- 
ници изглеждат еднакво, не зависимо с коя. 
цивилизация си избрал да играеш. За радост. 
на ценителите да красивите гледки, всички те 
изглеждат добре и са в доста разновидности =. 
от мечоносци и стрелци до рицари на коне и. 
ужасяващи военни машини. 


В началото на играта АОКизглежда man- 
ко празна преди окранът да се запълни със: 
сгради и единици, но този факт прави интер- 
фейса ñ по изчистен и ефективен, Изрядно 
подбраните контроли в долната част на екра- 
на и познагата на геймърите функционалност. 
на нишката правят играта много лесна за ус: 


вояване и забавление. Най-хубавото от Bow- 
коса описателните съобщения, които се по- 
явяват върху всякас страда, бдиннца или TEX- 
нология, които могат да бъдат спрени след 
като играчът e станал достатъчно опитен. 
Единиците ти се придвижват бързо от точка 
до точка, а изборът на смесена група ще 
доведе до логическото образуване на фор- 
maua, B която играта ще нареди по-здрави 
те единици отпред, а по-слабите —  задните 
редици. Групите от юнитй могат да се ABW- 
жаг и със скоростта на най-бавния техен 
член, една характеристика, която доста по- 
мага за подобряване на ефективността на 
атаките ти. Другплос в начинът, по който се 
държаг бойните единици. Веднъж унищожи 
ли някой враг, те веднага търсят най-близ- 
ката до тяк нова цел, с Което те 0свобожда- 
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РС ИРА HA БРОЯ 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: ENSEMBLE STUDAS 


{Препоръчителнаконфигураци 
По-добра|системафо минимална| 


ги слуша човек. Всяка цивилизация си има. 
и своите плюсове пред останалите 12, 6a- 
зирани на тяхнага история. 


Оригиналният Ace беше критикуван за 
това, че в ного са комбинирани черти на 
сложни стратегии с търнове като Смиятои с. 
RTS моменти в геймплея, взаимствани от 
Ийст. Ace or Киз подобрява концепция: 
та на предшественика си, като предоставя, 
голямо разклоняващо се дърво на TENONO- 
fmre и дълбочина на геймплея, позната ни 
от tum-based стратегиите. Играчът трябва. 
да е наясно C приоритетите, KOTO си е NO- 
‘ставил, когато събира четирите различни po- 
сурса в играта и да променя стратегията си 
всеки път, когато се появи нова технология. 

Въпреки че в наследила доста еломон- 


изискванат: 


ти от легендарния Ww, ираещите АОКне 
трябва да ce учудват, ако спечелят битка, 
безда движат нишката като побеснели, Tona, 
разбира се, не значи, че победата е лесно 
постижима, За спечелиш, първо ше трябва 
добре да си напънеш мозъка 


За да си добър на Saaw, трябва да 
знаеш някои основни стратегически похвати, 
като понякога тяхното директно изпоиаване ще 
предреши играта срещу слаб противник. В Ааа 
Клас няма ясно определени, угыпкани пътеки. 
Подкодьт към създадените ситуации може да 
| бъде коренно различен, Ако твоят противник е 
прекалено зает в изпълняването на такива 
стриктно определени тактики, ти лесно можеш 
да прегрупираш ресурсите си и да оповориш 
достойно на всичко, изпратено срещу теб, 


Пълищата от пехотинци могат да бъдат спрени 
от най-обикновена стена; група стрелци мокат 
даубнят цял ред кавалеристи, но ще бъдат уви: 
щожени дори само от една бойна машина. 


Нозависимо как я иравш, Az or Kres 
винаги ще ти хареса, ако не заради varuna- 

ния cromer, то поради факта, етой ника не 
„пречи на игралността на това заглавие. И ако 
си обокавал останалите класически страге- 
„ми е реално време, це разбереш защо АОК 
заслужава внимание дори след директното Ñ 
‘сравнение с най-добрите образци в жанраў 


ват от необходимостта да провеждаш мик- 
ромениджиънт по време на бой, когато и без 
това всичко 6 достатъчно хаотично. 


Въпреки че играта включва само 13 
различни цивилизации, които обаче имат 
„сходни единици, това изобщо не значи, че 
тв изглеждат еднакво. Похвала заслужа- 
ват момчетата от Ensemble Studios, които 
сауспяли да направят цивилизациите така, 
че чувството при ига в уникално за всяка, 
една, независимо от визуалното им сход- 
ство.За пример, единиците на всяка от и 
вилизациите говорят на съответния си взик 
и въпреки че репликите им по смисъл са 
сравнително еднакви, е много приятно да 
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ОЧАКВАЙТЕ 


Ero един претендент за 
трона на Masten oF Мис! Иг- 
para Age ос Woweas, която ce 
онаква да излезе този месец, е 
от така наречения жанр 4X 
(Xplore, eXpand, exploit, 
exlerminale) и навява спомени 
за Симон и Heroes оғ Монг 
мо Масс, 

Играчът може да избира 


между страната на Злото -Cult 
ої Storm, и Доброто - Keepers. 
Играта e базирана на сцена- 
рим, които са интересни и пре: 
довикателни. 

Интересното е, че кам- 
панията предполага и разкло- 
няване на сюжета, от което 3 
виси и крайният резултат 8 иг 
para, 


FOOTBALL WORLD 
MANAGER 2000 


След краха на Коотвли 
Wono Милая пред Снлилонсн. 
Manage разработчиците от 
Caffeine Studios се оттегтиха да 
блихат раните си. И то, че се 
връщат, готови за отмъщение с 
новото си заглавие FoOTBAL. 
Woro Mancen 2000. 

В сравнение с почопомия 
си брат тази ира ума подобре- 


ния във всички посоки, Скорос- 
та на игра в увеличена, ма 20 
нови страни, включително Китай 
и Япония, 95 дивизии, повече от 
29 000 играчи от 1400 клуба 
‚от цял свят. FWM2000 ще no- 
зволява и редакция на имената 
на отборите и състезанията, 
както и характеристиките на 
всеки един играч, 


В наше време е много 
трудно да се представи на ви: 
дели какво ли не теймьр ир, 
която да бы наистина ори 
нална. Но ето, че на хоризон- 
та се появи Sheel Това sarna- 
вие в началото било разрабо- 
тено kato телевизионна они: 
ция, но впоследствие св 5 
провурнало в една прекрасна 


Gamelek бай Btaben 
та фирма 
opments wa започне раќ 
го нова Elte игра. Оригинални 


РС игра, В нея целта е да се 
опази стадо овце, които cno- 
ред сюжета са изпратени на 
Земята от извънземни овце (7), 
за да ни наблюдават. Paspa- 
ботчиците от Minds Eye най- 
много са се озорили съ създа- 
ването на възможно най-ъгия 
А, който да подхожда на една 


овчица. 


onnan серията от Ho- 
вели на Robert Jordan ще види 
скоро 6an свят и на компютър: 
ния екран. Издателите от ОГ 
Interactive заявиха наскоро, чө 
Wee. оғ Tue ще бъде пуцалка 
от първо лице, но различава- 
ща се доста от досегашните 
представители на жанра, Oc- 
вон чо в нея TENKTE оръжия са 


заменени с огнени топки и дру- 
ти щуротии, играта ще има и 
заплетен сюжет, т. е, няма да 
е едно безкрайно „намери клю- 
ча, намери изхода" 

Заглавието ще изглеж- 
да доста добре, за което са 
доказателство и оскъдните 
скрийншотове, до които се 
добрахме 


anasa градове, да строи 
с чети ида рыч 


Edos подписаха ш 
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ОЧАКВАЙТЕ 
WU-TANG 
SHAOLIN STYLE 


Още преди na ce появи на. кака, че The Wu-Tang Cian e cy- 
бл свят, тази игра вече чупи пер известна рап-банда в Ula- 
рекорди. Първо, това е първото. тите, които силно се влияят oT | 
бойно заглавие за Раузаоп, в. филмите с кунг-фу; Партньор: 
ковто могат да играят едновре- ството между Асћвоп и rpyna- 
менно ог 1 до А душ, и Второ, та 6 малд за цөл да 09 създаде 
това в първата ира, чийїо co- ира, която да получи сертифи- | 
жет oe bpm Orono panpyna, Ja кат 18+, т.е, да „става“ само | 
Тези от вас, които не са добре за тази възрастова трупа, Ско- 
информирани музикално, ще ро ще разберем дам са устел. 


ACTIVISION INFOGRAMES 


Infogrames и специалис- 
Ture го автомобилни симулато- 
ри Eutechnyx придобиха лиценз 
за производство на игри от 24- 
те часа на Льо Ман и Beso са 
почти готови с първата от тях. 
От пръв поглед се вижда, че LE 
Mans 24 Houn дължи доста на 
Gaw Типи. Това усещане AO- 
his се разсейва от факта, че 


Следвайки успеха на де- 
Gomoro издание на играта. 
Kigonur Knas ще направи три- 

ално завръщане на пазара, 
Гози месец ce очаква появата на. 
изданието 2000, Заглавието нэ- 
правя един срещу друг боксьори 
т реалноста, те, Муамед Али 
мохе na се бие срещу Роки Map- 
чиано, да речем: С набор от 50. 


ТРТ 


боксьори, вероита на играта за 
Playstation 8 с „дни гърди na- 
пред“ предтази за Nirtendo 64, 
кадето бройката е само 25. РА 
Sports са получили лицензни пра- 
ва за повечето от известните 
бох, kato излюненио npa- | 
ви един, който салва ушите на | 
съперниците си, Сещате ли се 
кой е той? 


Сти Олис имат нах 
мерениода продължат успеха на 
Gex и върху Nintendo 64. Ира: 
та включва 24 нива, някои от 
които са разработени специал. 
ноза N64 и 60 нови врегово, В 
тази версия за пръв път ще бъде 
добавено ново движение — BA- 
wame с език"! Самият Gek ще 

| бъде доста naran = ще се nyp- 


Последното заглавие ст 
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GEX 3 DEEP » COVER 


Тү 


LE MANS 24 
HOUR 


войжи писти за взети от pean- 
носта, Те са 6 на брой и ако 
теймырьт ги премине успешно; 
може да св състезава на истин 
‘ската Circuit de la Sarthe в 
продължение на 24 часа. Това. 
не е грешка, действително иг- 
рата позволява да прекараш 
npen Playstatona 24 часа, сьсте- 
завайки се на тази писта! 


GECKO 


ka, mpaana, we кара сноуборд, 
ще изстрелва огнени Ton ñ ше 
използва различни превозни 
средства Озвучаването ще буде 
на ниво, като в ролята на Kpa- 
сивата Agent Xira ще чуем repo- 
wira от „Спасиели на плажа" 
Marlence Andrada. Очаквайте 
Gard за Nintendo 64 през nato- 
то на 2000 г. 


И 
но 


тею за тр 


Резултат. 
МОМОМЕХ „Пари 
HOOLIGAN” „Бонус отбори. 
ВОВМАВУ EAC Pitch 
SIZZLE Lightning Mode 
DIZZY: Alien Mode 
LIGHTSOUT Glow Mode 


По време на игра напиши. 
www.freespace2.com, за да разре- 
шиш кодовете, Ще видиш съобще- 
ние: Cera задръж “”” и въведи 
следното: 
K > Убивашцелта 
Shift K Убиваш целевата подсистема 
АНК 10% разрушения на кораба 
АМ Shift K 10% разрушения 

на целта 
€ Пращаш съобщения на врага: 
1 Безсмъртие 
Shit! Безомъртие за uenta 
O Пезсепі-стил 
МО Бозкрай муниции за кораба. 


ти 
Shift Безкрай муниции за всички 


мисии из 


Shift Всички втори мисин изпълне- 
ни 

ARG Всички бонус мисни изпълне- 
ни 
Движение напред през втори“. 
те оръжия 
Движение назад през втори- 
те оръжия 
Движение напред през 
първите оръжия. 

ВИНО Движение назад през първи: 
те оръжия 

R Презареждане за целта 


12 


GRAND THEFT AUTO 


Въведи следните кодове като твое. 
TTSALLUP 
NAVARONE 
LIVELONG 
LOSEFEDS, 
DESIRES 
HIGHFIVE. 
BIGSCORE 
WUGGLES 


Избор-на ниво. 
Всички оръжия 
Безсмъртне 
Без ченгета. 
Последно ниво: 
5x Multiplier 
510.000,000 
Координати на 
картата, 


МОЕКПАВ” © Debug 


CHAMPIONSHIP MANAGER 2 


В началото не можеш да избираш. 
отбори като Англия илм Шотлан- 
awa. Напиши истинското име n 
треньора на английския национ 
ден (Glenn Hoodles). 

За да вземеш играч безплатно: 


Вземи първата приета оферта. Три 
или 4 милиона над нормалната. 
цена е достатъчно, След това оти 
ди на «АЧДАГ offer I" сложи цената 
на „Пее“ w натисни Cancel. Ako 

рачът се присъедини, няма да 
плащаш нишо. Ако имаш добър 
играч, ное стар итрябва да се пе 
сиониря, сложи го в трансфер-ли- 
стата и когато напусне, млад иг- 
рач ще има неговите умения. Mo- 
жеш да имаш този играч безплат- 
но иди за ниска цена. 


DRAKAN; ORDER OF THE FLAME 


"Натисни “|”, за да можеше да пие 
шешу въведи следните кодове: w 
натисни Enter: 
lamgod 
smoghead 
Developer mode; 
Задръж Shift, докато играта старти 
ра. Отиди в „Developer Mode“ и m- 
бери опцийте които искаш. За други 
кодове избери „Enable Developer) 
Mode”, Сега вече по време на игра. 
„натисни 4? иможеш да въвелеш caet- 
ните колове gimme XXXX. Например 
gimme rune blade или gimme magma. 


Безсмьртие: 
Здраве 


За ла разрешиш кодовете, напиши. 
НИНУ ЕК, Това трябва да бъде 
направено за всяка нова мисия. Ще 
се понви съобщение „Cheat codes 
enabled". 


Резултат 

„Открива картата 
Всички технологии 
„Смени смъртец. 
безсмъртен. 

Сменя Debug Сьоб- 
щепията 

„Смени АГинформа- 
шията. 

+1000 Храна 

+1000 Съкровище 
Бързо строене 

0 Население в избрания 
град 

Пълен Seat of Power 
-10 Репутация. 

+10 Репутация 

-20 Разрушения на 
избраната сграда. 
ALT GTRL J +20 Разрушения на, 
избраната сграда. 
-1000 Съкровише 
-1000 Храна. 


CIRL+ 
АІТ CTRL E 
ALT CTRL R 
ALT'CTRL K 


АШ CTRLX 
ALT CTRL C 
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МА5САК RACING 2000 
NGA 


АВТОПИЛОТ: 
натисни Г по време на игра, 


BENNY PARSON: 
Състезавай се в шампионат с най -малко50% дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Richmond. 


BOBBY ALLISO! 
Състезавай ce в шампионат с най -малкоѕ0% дължина n 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Charlotte, 


CALE YARBOROUGI 
„Състезавий се в шампионат с най -малкоѕ0% дължина на 
трасето и финиширай в първите 5 на трасето Darlington. 


DAVEY ALLISON: 
„Състезавай се в шампионат с най -малко509) дължина на 
трасето w финиширай в първите 5 на трасето Talladega, 


DAVID PARSON: 
Състезавай се в шам 
трасето и финнширай 


малко50% дължина wa 
5 на трасето Martinsville. 


monar с. 
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WEAPONS ОЕ JUSTICE 


Playstation 
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SPEED FREAKS 


Playstation 


Игрдеш с Cosworth: 
финиширай пръв във всички състезания на Easy. След 
това победи Cosworth на Millenium Park. 

Mrpaew с Tetsuo: финиширай пръв във всички състеза- 
ния на Medium, След това победи Tetsuo в City One. 
Играеш с Beamer: финиширай пры ки състеза- 
ния на Hard. 


STAR WARS: EPISODE 1 - 
THE PHANTOM MENACE 


Playstation 


Код (U.S, версия): 
ив Options" на основното меню, след това въведи. 
Триъгълник, O, Ляво, LI, R2, Квадрат, О, Ляво. Ще чуеш. 
звук за потвърждение. Сега задръж 11+ Select + Триъ- 
за да отидеш в debug менюто, 


expan задръж LI +Select и натиени 
Това ще разреши безсмъртие и избор на ниво. 


WIPEOUT 3 


Playstation 


Въпеди сл име: 
avinit Всички отбори. 

милд Всички писти, 

thehai Всички състезател. 

cancerw — автомобила. 

deputy зкрай случайно избрани оръжия. 
ити зрешава Phantom class 

bunty Разрешава турнири 

moonface 

geordie 

bebedee за ускорение в 
nowheels Забавяш се при удар в стена 


АРЕ ESCAPE 


Playstation 


99 сксплозивин куршуми: 
по време на игра, паузи 
Дясно, Долу, Дясно, Лям 
„Огледало за обратно виждане: 
по време на ski mini-game, натисни 14 или RI, за да 
имаш огледало. 


и въведи R2, Долу, L2, Горе, 


13 


14 


31510911 НА ИГРИТЕ: 


МЕС ТОВВОВВАРХ-16 


В Япония, малко след npenera- 
винето на конзолата FAMICOM на 
Nintendo (японския вариант на NES), 
електронният гигант NEC n 
пазара на виде 
следващо поколение РС 
новинит й коз бил 16-битовият rpa- 
фичен чип, който можел да визуали- 
зира до 256 различни цвята едновре- 
менно в няколко резолюции. Въпре- 
ки че процесорът на новата конзола 
не бил кой знае колко по-добър от 
този на NES, графичните pramo: 
сти и шестканалинят звук превъзхож- 
дали тези на Faicom, РС ENGINE из- 
ползвала и нов формат на картите със 
софтуер (известни като HuCard или 
Turbochip). Това била и първата кон- 
зола с CD-ROM устройство, с което. 
можела да се слуша музика и да се 
гледа дори пълнометражно видео! B 
ала много по- 
али по-доб- 


ри продажби от Рамисом, 
През 1989 година, две години 
след ипонската премиера, МЕС реши- 
ли ла започнат продажби на KONON 
та си и в Америка под името 
TurnoGrarx-16. В този момент МЕ 
била номер едно по продажби в Щ; 
тите. Но ти вече била примит 


032/440943 — Про 
давам Playstation с 


2 лжойстик 


02/426966 — Про- 
давам Sega Mega- 
drive + 2 касети = 
San. 


02/426966 — Про- 
давам Game boy + 4 
касети — 70am. 
02/2922816 - Tipo- 
Saturn — 10-20 лв. 


02/2922816 — Про- 
давам Megadrive opw- 


Ç 


MANKH 
ОБЯВИ 


тиналня © 1 касета н 
та. 
„Продължава на. 

стр. 15 


сравнение с набиращите сили ком- 
пютърни urpu. На хоризонта се no- 
явил и друг конкурент — Меса DRIVE 
на Sega, която била излязла в Япо- 
ния една година след РС ENGINE, В 
Америка ти щяла да се продава като. 
„ес Genesis, Това ие притеснило моме 
четата от МЕС, тъй като въпреки по- 
добрите графика и звук Mega Deive 
нямала CD-ROM. Отделно за 
Токвоскаех- 16 имало създадени далеч. 
повече игри: И така; на Коледа 1989 
г. започва войната за клиенти. 
Продажбите и на двете конзоли 
били впечатляващи най-вече поради 
ив 
цяла Америка. Въпреки известните 
предимства на ГикоСкагх-16, Sega 
била „спасена“ от годемия набор п 
написани хитове за аркалните ма 
ил се и злопредният. слух, че 
процесорът на Токлобжаеке16 бил 
всъщност 8-битов и въпреки че ono- 
а доста добре поддържала граф 
ката и звука, този факт разочаровал 
лоста от потенциалните й купув 
Стопер в развитието на 
Тинвобкагх-16 се явила и политика: 
та на Nintendo относно заглавията, 
разработени за NES. Ти гласила, че 
игра за NES не може да бъде конвер- 


тирана за друга конкурентна KONIO- 
ла. Основният разработчик ни софту- 
ера за TursoGRarx-16 била фирмата. 
Hudson Soft, които правела игри и за. 
Nintendo, но тя нямала право да 
транелира готовите заглавия за кон- 
золата на МЕС. Конкуренцията от 
Sega нямала такъв проблем — за MEGA 
DRIVE имало достатъчно аркадни sar- 
лавия за преработка, За капак на 
всичко CD-ROM устройствата били 
с доста завишена цена м трудно се 
намирали извън големите градове. 
Проблем бил и преводът на японски- 
те заглавия на английски и де факто 
малко от добрите игри за TG-CD били 
пуснати на американекия пазар. 
През 1992 r: NEC възложил лис- 
трибуцията на Голлоб кагу 16 на фир- 
мата TTI (Turbo Technologies Inc.), 
създадена от служители wa МЕС и 
Hudson Soft. След като Sega пуснали 
на пазара Меси СР, TTI разработил 
Tumo Duo — конзола, представляваща. 
симбиоза между TG-CD и Токнобкиғу- 
16. Начинанието било тьлен пров 
лоша реклама, липсата на добри заг- 
ит, нь През 1993 r. поддръжката 
moo Duo на практика била пре- 


кратена — на арената се появили 
«стеми. 


първите 32 битови 


B таш рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 
оригинален талон, изрязан от сп, „Игромания“ (виж на стр. 14). 
„Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 


„Плащането става в брой на адреси на редакцията = Сорил, бүл. , Инж, Hoan 
„Иванов“ 70, вх.Б, ши спощенски записпо банкова сметка на Мултимедиа ООД. 
= 6, ай: 200 84 233; 6, смета: 101 0178 115, ТБ OBB Клон „Доверие София, 


Безплатна (до 7 думи) (1 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


Платена (над 7 думи) O 


(Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 30 ле. за сим 
«ол (snan) u към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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0212922816 — Про: 
давим(заменям) 

turn с чип, 2 
джойстика, STKEY 
и 18 диска - $ 180. 


02/2922816 — Про AN 
давам дискове за 

Playstation = 9 as. 

(ножен замина). 


03149/2116 (вечер) 
= Игри 
Playstation — 5 
амина). 


052/442636 — Про 
давам 

Nuntendo 100 DM, 
касети 20 DM. 


052/442636 — Заме- 

‘рег Nintendo 
32Х за Sega — 
Saturn. 


052/442636 — Прон = 
давам касети за 277 
Sega Megadrive 8410 

DM. 


032/774687 — Про- 


02/9734101 — про- 
давам. компютър 1корица 5лв.(5000 лв.) кв. см 


Доглавата10 лв.(10 000 лв.) /кв. см! 
16-а стр. 3 лв.(3000 лв.) кв. см 
Вътр. стр. 2 лв.(2000 лв.) /кв. см 
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